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Abstract
This report describes a reverberation addition method for shortening calculation time, and a por-table synthetic 
sound field system, that is little influenced by room acoustics to be easy for actual business. It first describes 
reverberation addition methods taking the reflection time structure to keep its continuation from early reflections 
to reverberation part. The effectiveness of reverberation addition methods is established by comparative hearing 
tests. The portable system is shown to be better than the ordinary system, as to achive good sound source 
localization. Finally, it shows an example of this system for noise study pro-grams. 
概要
　本報告は，実務に適用しやすい音場合成システムとするための，計算時間の短縮を図る残響音付加手法の提案および音場の再生
場所の制約を受けにくい可搬型システムの開発について示す。まず，初期反射音から残響音へと連続する反射音時間構造に着目し
，一連の反射音時間構造を残響音領域においても考慮することで，初期反射音と付加する残響音の整合性を確保しようとする残響
音付加手法を提案し，聴感実験によりその有効性を示した。次いで，本システムの音場の提示方法を実務に適用しやすい形態とす
るため，再生する室の影響を受けにくい可搬型のシステムとし，音像定位を改善する改良を加えた。さらに，騒音対策に関する受
託研究を進めていく過程において，騒音の音質，方向性を含めて体験が可能なシミュレータへと発展させていった。現状における
騒音体験システムの構成および適用例について示している。
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